
Compétences :  

 Reconnaître, différencier et nommer les formes : carré, rectangle, triangle, disque. 

 Réaliser des algorithmes de 2/2, 3/3. 

Consigne : Complète les frises avec des gommettes. 

 
 
 
 

             

 

 
 
 
 

             

 

 
 
 
 

              

 

 
 
 
 

               

 

 
 
 
 

              

 

     
 


