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la suite des nombres

1 i 3 0 4 | 5




Algorithme d’Elmer :
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les animaux de Phistoire d’Elmer:

HIPPOPOTAME

CROCODILE




les objets de la cuisine

PETITE CUILLERE

ASSIETTE PLATE

ASSIETTE CREUSE

TASSE




les objets de la cuisine (niveau 2)

TORCHON COCOTTE SERVIETTE
EPONGE L OUCHE - SPATULE
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